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EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

 

GRUPO:                                                                   TALLER N°:                 NOMBRE:                                                                                                   

OBJETIVO: 

 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO EVALUACIÓN 

Aspectos 

relacionados 

con el tema 

principal y 

subtemas. 

Aspectos 

metodológicos del 

cómo realizar el 

taller. 

Cada una de las acciones 

que se desarrollan a través 

de la estrategia.  Responde 

al qué voy a hacer. 

Material de apoyo 

que se requieren para 

las actividades 

propuestas, incluye 

recursos técnicos, 

físicos y humanos. 

Medida 

aproximad

a de 

duración 

del taller. 

Indicadores de logro 

tanto del objetivo 

principal como la 

totalidad del taller. 

Tiene en cuenta  

OBSERVACIONES: En este espacio se registran toda aquella información que se considera relevante, complementaria al 

tema determinado. 

 

 

 

 

 

 

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES          TALLER N°:  1      NOMBRE: “Expresiones diversas” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales. 

Historia del arte. 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica 

a través de 

técnicas 

artísticas y 

vocacionales 

de tejidos en 

Macramé.  

Saludo: Presentación de cada uno de los participantes en forma 

circular, recordando el nombre de los compañeros anteriores. 

Por qué constituir un grupo de arte, cómo lo nombrarán en la 

escuela. Beneficios (personales, interpersonales, comunitarios, 

etc). Expectativas:  

Construcción de acuerdos y normas básicas (Respeto por el 

otro, cumplimiento en la asistencia, seguimiento de 

instrucciones, cuidado y respeto por las opiniones y expresiones 

artísticas propias y de otros, etc.), causas de salida del grupo. 

Compartir experiencias sobre salidas y encuentros con lugares 

dedicados al arte (qué conocemos…). 

Breve reseña de la historia de los tejidos y sus expresiones 

artísticos (presentación de imágenes con expresiones 

precolombinas, etc). 

Actividad práctica:  

Acercamiento a diferentes formas, texturas y colores de hilos 

para la técnica de macramé. Usos y elaboraciones. 

Realización de tabilla soporte para tejer macramé. 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a 

la realización de la 

actividad. 

Compromisos. 

Cierre.  

1) Los estudiantes participan 

abiertamente en la dinámica del 

taller, muestran sorpresa y 

entusiasmo por sus propias 

evocaciones, recuerdos, fantasías y 

expresiones artísticas. 

2) Los estudiantes denotan 

confianza en su gestualidad 

corporal y en las expresiones de 

otros. 

3) los estudiantes reconocen, 

explican y valoran las experiencias 

vivenciadas en las expresiones 

artísticas del mismo grupo.  

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Hilos de colores.  

Tabillas, 2 clavos por 

estudiante. 

Imágenes.  

Formatos de asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Todas las obras nos muestran 

cómo pueden ser de diferentes las 

creaciones de personas y épocas 

distintas. Esa riquísima variedad 

nos demuestra la necesidad de 

respetar y valorar las diferencias 

entre personas, culturas y épocas, 

aún entre nosotros mismos. 

OBSERVACIONES: Dirigido a estudiantes de grados terceros a quintos. 



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  2      NOMBRE: “Mi construcción” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

“Para presentarte en una hoja de revista recorta las letras de tu 

nombre y ármalo sobre un soporte de cartulina, pégalo con cinta 

a tu camiseta”. (El juego de los juegos lamina 18). 

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla sencilla de macramé con nudo sencillo 

espiral. 

Esta actividad requiere de concentración y mantenimiento de la 

atención enfocada en la dominancia hemisférica. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones.  

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

 

Compromisos. 

Cierre. 

4) Contempla, disfruta y asume una 

actitud de pertenencia a la 

naturaleza, a grupos de amigos y a 

un contexto cultural particular. 

5) Hace representaciones artísticas y 

lúdicas, 

6) establece comunicación con sus 

compañeros mediante símbolos u 

otras expresiones psicoafectivas. 

 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores, revistas.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Todas las obras nos muestran cómo 

pueden ser de diferentes las 

creaciones de personas y épocas 

distintas. Esa riquísima variedad nos 

demuestra la necesidad de respetar y 

valorar las diferencias entre 

personas, culturas y épocas, aún 

entre nosotros mismos. 

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  3      NOMBRE: “las reglas de juego ” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Recordando los acuerdos y normas básicas dibujando un cerdito 

con un dado (El juego de los juegos lámina 119), cada jugador 

agita bien el dado y lo lanza sobre la mesa, según el número que 

salga, dibuja la parte correspondiente (1 cuerpo, 2 hocico, 3 

cabeza, 4 colita, 5 patas, 6 borrón), el número seis un compañero 

puede borrar una parte del cuerpo del cerdito vecino. Gana el que 

termina primero su cerdito. Reflexión sobre las reglas en el juego 

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano.  

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

7) Expresa una actitud de respeto 

hacia el género de manera sincera y 

segura. 

8) Asume con responsabilidad y 

equilibrio sus éxitos  y 

equivocaciones. 

9) propone y disfruta actividades 

grupales que inciden a la calidad de 

su medio ambiente. 

 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Los seres humanos juegan por 

innumerables motivos. Tú también 

juegas por muchísimas razones. 

Jugar es dejar libres una cantidad de 

deseos: deseos de ganar, de aprender 

la posibilidad de perder, de 

enfrentarse pacíficamente con los 

otros y con uno mismo. 

¿Por qué crees que tienen reglas y 

por qué se pueden cambiar? 

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  4      NOMBRE: “Concentrado ” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Juega a encontrar cuántos árboles y animales se pueden formar 

con las letras de tu nombre, también puede ser veredas, pueblos, 

ciudades, comidas o lo que desees (El juego de los juegos lámina 

96).  

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé intercalando nudo plano – 

nudo espiral – nudo plano, etc., agregándole cuentas como 

separación. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

10) Inventa expresiones artísticas 

acorde a la edad y el desarrollo. 

11) Expresa apetencia por acceder a 

actividades culturales o vocaionales 

extraescolares. 

12) Transforma creativamente 

accidentes, errores e imprevistos. 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos  

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  5      NOMBRE: “ dí lo contrario” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Juego de los contrarios, en este juego una persona da una orden 

en secreto a su compañero (cierra los ojos, muévete, no hables), 

éste hace lo contrario a lo que se le pidió, y los otros adivinan 

cuál fue la orden (El juego de los juegos lámina 97). 

Variaciones: decir la expresión contraria a la orden ejecutada. 

Descripción opuesta de un objeto.  

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano con aureolas  

externas. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

1) Los estudiantes participan 

abiertamente en la dinámica del 

taller, muestran sorpresa y 

entusiasmo por sus propias 

evocaciones, recuerdos, fantasías y 

expresiones artísticas. 

2) Los estudiantes denotan 

confianza en su gestualidad corporal 

y en las expresiones de otros. 

3) los estudiantes reconocen, 

explican y valoran las diferencias en 

las expresiones artísticas del mismo 

grupo.  

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Para el próximo taller cada niño 

buscará la mejor adivinanza que 

pueda traer. 

OBSERVACIONES:  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  6      NOMBRE: “Un buen adivinador” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Las adivinanzas, cada estudiante cuenta la adivinanza que trajo, 

luego, pueden inventarse otro tipo de adivinanzas (El juego de 

los juegos láminas 27, 32, 169).  

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano con 

cuadrados superpuestos. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

4) Contempla, disfruta y asume una 

actitud de pertenencia a la 

naturaleza, a grupos de amigos y a 

un contexto cultural particular. 

5) Hace representaciones artísticas y 

lúdicas, 

6) establece comunicación con sus 

compañeros mediante símbolos u 

otras expresiones psicoafectivas. 

 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos 

 

 

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  7      NOMBRE: “Disparates” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Se lee el cuento “volaban entre la maleza” (El juego de los 

juegos lámina 22), los niños lo comentan, dibujan sus disparates. 

Un estudiante dice una palabra y los otros arman un disparate. 

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano combinación 

dos hilos laterales. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

7) Expresa una actitud de respeto 

hacia el género de manera sincera y 

segura. 

8) Asume con responsabilidad y 

equilibrio sus éxitos  y 

equivocaciones. 

9) propone y disfruta actividades 

grupales que inciden a la calidad de 

su medio ambiente. 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón, 

papel, colores, 

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Buscar qué son las exageraciones, y 

construir todas las que quiera para el 

próximo taller. 

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  8      NOMBRE: “Exageraciones” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Juego inicial de exagerar cualquier cosa, luego dibujar las 

exageraciones  que les parezca más divertidas (El juego de los 

juegos lámina 26). 

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano combinación 

dos hilos superpuestos. 

Extraclase: Iniciar tejido de macramé con las técnicas 

aprendidas. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y refuerzo en 

habilidades en manejo disociativo de derecha e izquierda. 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza dispositivos 

básicos de aprendizaje, nociones espaciales básicas, disociación 

de movimientos y lateralidad. Manejo de emociones, 

autoconocimiento, empatía, tolerancia a la frustración, relaciones 

interpersonales, pensamiento creativo, solución de problemas, y 

toma de decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

10) Inventa expresiones artísticas 

acorde a la edad y el desarrollo. 

11) Expresa apetencia por acceder a 

actividades culturales o vocaionales 

extraescolares. 

12) Transforma creativamente 

accidentes, errores e imprevistos. 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos  

OBSERVACIONES:  

  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  9      NOMBRE: “Ya casi terminamos… ” 

OBJETIVO: Sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la 

conformación del grupo de trabajo, facilitando el autoreconocimiento de esta habilidad kinestésica en los intereses propios del estudiante y en el 

grupo. 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Adornos para fiestas con hojas de revistas en tiras (El juego de 

los juegos lámina 61). 

Recordando los acuerdos y normas básicas  

Actividad práctica: 

Realización de manilla de macramé con nudo plano 

variaciones libres. 

Continuar tejido de macramé con las técnicas aprendidas. 

Esta actividad requiere de mayor concentración y 

refuerzo en habilidades en manejo disociativo de derecha 

e izquierda. 

 

 

Aprendizaje de nudos básicos con lo cual se refuerza 

dispositivos básicos de aprendizaje, nociones espaciales 

básicas, disociación de movimientos y lateralidad. 

Manejo de emociones, autoconocimiento, empatía, 

tolerancia a la frustración, relaciones interpersonales, 

pensamiento creativo, solución de problemas, y toma de 

decisiones. 

 

El grupo tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas posterior a la realización de la actividad. 

Compromisos. 

Cierre. 

Auto - Evaluación con todo el grupo 

según los indicadores. 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Terminar el tejido o lo que falte en 

la casa, para actividad de cierre. 

OBSERVACIONES:  



EQUIPO PSICOPEDAGÓGICO  

INTERVENCIÓN GRUPAL 

NORMAL SUPERIOR 

GRUPO: ARTES Manuales          TALLER N°:  10      NOMBRE: “Exposición de cierre ” 

OBJETIVO: Cierre de proceso de sensibilización y motivación  de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida. 

 

TEMÁTICO ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACIÓN 

Inteligencias 

kinestésica, 

interpersonal, 

intrapersonal. 

Intereses, gustos, 

habilidades, 

vocacionales 

Intervención 

psicológica y 

fisioterapéutica a 

través de técnicas 

artísticas y 

vocacionales de 

tejidos en 

Macramé.  

Saludo. 

Recordando los acuerdos y normas básicas  

 

Cada trabajo elaborado tendrá una tarjeta 

(autor y técnica) se organizan para 

exposición, decoran el lugar con el material 

realizado en la sesión anterior. 

 

Actividad de cierre: 

Cada estudiante presentará su trabajo y 

tratará de explicar y valorar las experiencias 

vivenciadas durante los talleres. 

 

Compromisos. 

Cierre. 

 

Todos los subgrupos exponen sus trabajos 

en un espacio de la institución, pueden 

invitar a sus padres. 

 

Evaluación del proceso por parte de 

docentes, coordinadora y padres de 

familia. 

RECURSOS TIEMPO COMPROMISOS 

Profesional, 

Estudiantes,  

Sillas, salón,  

Tablilla soporte. 

Hilos terlenka de 

colores.  

Formatos de 

asistencia y 

registro de taller. 

45 minutos Todas las obras nos muestran cómo 

pueden ser de diferentes las 

creaciones de personas y épocas 

distintas. Esa riquísima variedad nos 

demuestra la necesidad de respetar y 

valorar las diferencias entre 

personas, culturas y épocas, aún 

entre nosotros mismos. 

OBSERVACIONES:  

 


